Uvod do programovani

Lekce 1



Zakladni pojmy

vytvoreni spustitelného kédu
e editor - psani zdrojovych souborti
e preprocesor - zpracovani zdrojovych soubort (vypusténi komentait atd.)
e kompilator (compiler) - pteklad do objektového kédu s relativnim adresovanim
e linker - skladani objektovych kodl do spustitelného souboru

soubory
e zdrojové (source) * . Ccpp
e hlavickové (header) *.h

ASCII kéd

e Tfidici znaky, napt. znak konce fadku
e pomocné znaky, napf. +

o (islice 0,1,2,

e pomocné znaky, napf. @

e velka pismena A,B,C, ...
e pomocné znaky, napf. |

e mald pismena a,b,c,...
e pomocné znaky, napf. ~

identifikatory - ndzvy proménnych, funkci, atd.
e rozliSuji se mald/velkd pismena
e identifikatory miZou obsahovat podtrzitko
e doporucuji se dostatecné dlouhd popisnd jména

komentare
e blok /* ... */
¢ do konce fadku //

zakladni typy proménnych

e znakovy char

e celodiselny int,long int (long)

e redlny float,double, long double
konstanty

e znakové 'a'

e Ciselné 2"

e Tetézcové "abcd4™"

e specidlni "\n'
operatory

e binarni +,-,%,/,% (zbytek po déleni), . ..

e unarni ++ (inkrementace), ——, . ..

e pfifazovaci =,+=,-=,%=,=/,...



e relaéni <,>,<=,>=,== (rovnost), ! =(nerovnost), . . .
e logické && (logicky soucin), | | (logicky soucet), ! (negace), . . .

Vstup a vystup - standardni zarizeni

objekty zajistujici standardni vstup/vystup jsou definovany v hlavickovém souboru iost ream
a jsou soucasti standardni knihovny C++ a prostoru jmen (namespace) std

Jormdtovany vstup a vystup
e objekty cin a cout definuji vstupni a vystupni proud (stream)
e pretizeny (overloaded) operdtor - vold riizné funkce podle typu a poctu operandil
e pro formdtovany vstup/vystup jsou pietizeny operdtory bitovych posuvl << >>

manipuldtory - objekty modifikujici proud
e endl - poSle znak konce fddku '\n"' a zavold f1ush
e flush - zapiSe obsah vystupniho bufferu

priklad: program piecte jeden znak za vstupu a opiSe ho na vystup
#include<iostream>
using namespace std;

int main(void) { // kazdy program obsahuje funkci "main"
char a; // definice jedne promenne typu char
cin >> a; // precte znak a ulozi ho do promenne "a"
cout << a << endl; // opise znak z promenne "a" na vystup

}

poznidmky:

e kazdy prikaz konci strednikem

e samotny stiednik je pfazdny piikaz (nedé€la nic)

e slozené zavorky vytvareji z posloupnosti piikazli jeden slozeny piikaz
e funkce "main" je voldna jako prvni, miZe ale volat dalsi funkce

priklad: program pfecte malé pismeno z kldvesnice a konvertuje ho na velké pismeno
#include<iostream>
using namespace std;
int main (void) {
char a;
int posun;
cin >> a;

posun = 'Z'-'z'; // vypocet "vzdalenosti" mezi velkym a malym
// pismenem v ASCII kodu
a += posun; // konverze na velke pismeno

cout << a << endl;



poznamky:
e program vyuziva fakt, Ze rozdil mezi ASCII kédem malého a velkého pismene je pro
vSechna pismena stejny

e aritmetické operace aplikované na znaky se provadéji s ASCII kédy (t.j. dochazi k
automatické konverzi mezi typy char a int.
e misto at=posun lze také pouZit a=a+posun

priklad: program piecte délky odvésen a vytiskne délku prepony na pét desetinnych mist.
#include<iostream>
#include<cmath>
using namespace std;
int main (void) {
double a,b,c;
cout << "Zade]j delku strany a: "; // opise retezec
cin >> a; // ulozi prectene cislo do promenne "a"
cout << "Zadej delku strany b: ";
cin >> b;

c = sqgrt(a*a+b*b); //vypocet delky prepony
cout << "Delka prepony je " << ¢ << " metru." << endl;

}

poznémka:

o matematické funkce, napf. vySe pouzita druhd odmocnina sqgrt (), jsou popsany v
hlavi¢ckovém souboru cmath

piiklad: program precte znak a vypiSe odpovidajici ASCII kod
#include<iostream>
using namespace std;
int main(void) {
char a;
int d;
cout << "Zade]j znak: ";
cin >> a;
d = a; // konverze
cout << "Znak '"" << a << "' ma ASCII kod " << d << "." << endl;

stejny vysledek jinak:
#include<iostream>
using namespace std;
int main(void) {
char a;
cout << "Zade]j znak: ";
cin >> a;
cout << "ASCIT kod: " << (int) a << endl; // pretypovani



priklad konverze double na int: program vytiskne zv1ast celou a desetinnou ¢ast redlného Cisla
#include<iostream>
using namespace std;
int main (void) {
double x,desetinna;
int cela;

cout << "Zadej cislo: ";

cin >> x;

cela = x; // implicitni konverze
desetinna = xXx — cela;

cout << "Cela cast: " << cela << endl;

cout << "Desetinna cast: " << desetinna << endl;

piiklad: ovéfit presnost typl f1loat a double, vypsat 1/3 s presnosti na 20 desetinnych mist
#include<iostream>

#include<iomanip>

using namespace std;

int main (void) {

float x;

double vy, z;

x =1./3.;

y = 1./3.; // stejna konstanta ale jiny typ
z = 1/3; // pozor na celociselne deleni

cout << fixed << setprecision (20);

cout << "float:" << setw(30) << x << endl;
cout << "double:" << setw(25) << y << endl;
cout << "double:" << z << endl;

poznidmky:
o (iselné konstanty neceloCiselnych typt je nutno psat s desetinnou teckou
e vyraz 1/3 predstavuje celoCiselné déleni, predd se celd ¢ast vysledku déleni t.j. nula
e zbytek po déleni Ize ziskat operdtorem %, napf. int zbytek; zbytek=7%4; v
proménné zbytek bude 3 - Casto se pouziva pro ovéreni délitelnosti apod.
e dalSi uzitecné manipulétory jsou definovany v iomanip, jako napf. vySe pouZité nastaveni
celkové Sitky setw () a poctu desetinnych mist setprecision ()

neformdtovany vstup a vystup

int cin.get ()
e precte jeden znak ze standardniho vstupu
e vraci int t.j. pracuje i s hodnotami mimo rozsah ASCII

cout.put (int)
e zapise jeden znak na standardni vystup



priklad: opiSe prvni tfi zadané znaky
#include<iostream>
using namespace std;
int main (void) {
char a;
cout << "Zadej 'a bc'" << endl;
cin >> a; cout << a;
cin >> a; cout << a;
cin >> a; cout << a;
cout << endl;

cout << "Znovu zadej 'a bc'" << endl;
cin.get (); // odstrani predchozi ENTER
a = cin.get (); cout.put(a);
a = cin.get (); cout.put(a);
a = cin.get (); cout.put(a);
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poznidmky:
e operator >> ignoruje bilé znaky, napt. tabuldtor, mezera
e tj.pozadini 'ab c' jenejprve vypsdno 'abc' pak 'a b', zkuste také tabuldtor misto
mezery
e cin.get () Ctespecidlni znaky, véetn€ napt. ' \n'



