Uvod do programovani

Lekce 4



Prace se soubory - pokracovani

piiklad: textovy soubor random.txt obsahuje pétfadka po 10000 celych ¢islech; program
vypocita a zapiSe do souboru statistics.txt stfedni hodnotu a varianci pro kazdy faddek
#include<iostream>
#include<fstream>
#include<iomanip>
using namespace std;
#define RADKU 5 // definuje format datoveho souboru
#define POCET 10000
int main (void) {

ifstream fr; ofstream fw;

double soucet, soucet?2,n,variance, stredni;

int radek, i;

fr.open("random.txt"); fw.open("statistics.txt");

fw << "radek stredni hodnota variance\n";

fw << "====================================\n";

for (radek = 1; radek <= RADKU; radek++) {

cout << radek << endl; // kontrolni vypis na obrazovku

soucet = soucet2 = 0; // pro kazdy radek zacinam s nulou
for (1 = 1; 1 <= POCET; i++){

fr >> n;

soucet += nj; // scitam data na radku

soucet2 += n*n; // scitam druhe mocniny

}

stredni = soucet/POCET; // prumer

variance = soucet2/POCET-stredni*stredni; // variance

fw << fixed << setw(3) << radek;

fw << setw(l7) << stredni << setw(l6) << variance << endl;
}

fr.close(); fw.close();

priklad: stejny datovy soubor; program zjisti maximum a minimum pro kazdy radek
#include<iostream>
#include<fstream>
#include<iomanip>
using namespace std;
#define RADKU 5
#define POCET 10000
int main (void) {
ifstream fr;
int radek,i,pozice_max,pozice_min,max,min,n;
fr.open ("random.txt") ;
cout << "radek max pozice_max min pozice_min\n";
cout << "==========================—==================\n";
for (radek = 1; radek <= RADKU; radek++) {
fr >> n;



max = min = n; // prvni cislo je pocatecni min i max

pozice_max = pozice_min = 1;
for (i = 2; i <= POCET; i++){
fr >> n;
if(n > max) {
max = n; // "n" je nove maximum
pozice_max = 1ij;

}

if(n < min) {
min = n; //  "n" je nove minimum
pozice_min = 1i;

}

cout << setw(3) << radek;

cout << setw(9) << max << setw(l2) << pozice_max;

cout << setw(7) << min << setw (11) << pozice_min << endl;
}

fr.close();

poznamky:

e pokud se chceme vyhnout nutnosti ¢ist prvni ¢islo na fadku zv1ast pied vstupem do cyklu,
nastavime proménnou max na velmi malou hodnotu napt. -9999, o které bezpecné vime, Ze
je mensi neZ nejmensi ¢islo na fadku; podobné postupujeme u proménné min

e ndzvy maker (symbolickych konstant) se doporucuje psat velkymi pismeny pro odliSeni od

nazva proménnych

neformdtovany vstup a vystup
pii préci se soubory postupujeme obdobné jako u standardniho vstupu a vystupu

priklad: kopirovani souboru
#include<iostream>
#include<fstream>
using namespace std;
int main (void) {
ifstream fr;
ofstream fw;

int c;
fr.open ("vstup.txt"); // oteviram "vstup.txt" pro cteni
if(!'fr.is_open()) { // kontrola uspesneho otevreni
cout << "chyba otevreni souboru! \n";
exit (1) ; // ukonceni programu

}

fw.open ("vystup.txt");

while((c = fr.get()) != EOF) { // cteni do konce souboru
cout.put (c) ; // vypis na obrazovku pro kontrolu
fw.put (c); // zapis do souboru



}

fr.close(); fw.close();

poznémka:

e pfi ¢teni za koncem souboru je vracena konstanta definovand makrem EOF

e lze vyuZit pro ¢teni do konce souboru

priklad: program slouci dva soubory do jednoho
#include<iostream>
#include<fstream>
using namespace std;
int main (void) {
ifstream fr; ofstream fw;
int c;
fr.open("a.txt"); // oteviram
fw.open("c.txt"); // oteviram

while((c = fr.get()) != EOF) {
cout .put (c) ; // vypis na
fw.put (c); // zapis do

}
fr.close();
fr.open("b.txt"); // oteviram
while((c = fr.get()) != EOF) {
cout.put (c);
fw.put (c);
}

fr.close(); fw.close();

"a.txt" pro cteni
"c.txt" pro zapis

// ctu "a.txt"
obrazovku pro kontrolu
souboru

"b.txt" pro cteni
// ctu "b.txt"



